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1 (88 Quatre grands vents BigFour Wind NI

2 (88 Trois grands dragons Big Three Dragon K=76 )

3 (88 Mainverte AllGreen g—f )

4 (88 Neuf portes Nine Gates JTUEFEI )

5 (88 Quatrekongs FourKongs VUAL )

6 (88  Septpairespuresconsécutives Seven ShiftedPairs ELX )

7 (88 Lestreizelanteresmerveilleuses Thirteen Orphans T=Z )

8 (64 Tout extrémité AllTerminals wEZIL )

9 (64 Quatre petits vents Little Four Winds NI
10 [6'* Trois petits dragons Little Three Dragons /N=1 ]
n (64 ToutHonneur AllHonors F—f )
12 (64 Quatre pungs cachés Four ConcealedPungs T
3 @ Deux dragons dans une famille Pure Terminal chows — X% ]
M (48 Quadruple chows purs Quadruple Chow — P [EJE )
15 [48 Quatre pungs purs consécutifs Four Pure ShiftedPungs — Uy ;l%_—]
16 (32 Quatre chows purs superposés Four Pure Shifted chows — )0 E )
7 (32 Troiskongs Three Kongs =il )
18 (32 Tout honneur et extrémité All Terminals andhonors RLIL )
19 (24 Septpaires SevenPairs Lxf )
20 (2% Grand serpentin GreaterHonors andknitted Tiles | /£ /<5 )
21 (24 Tout paire AllEvenPungs Az )
22 (2% Main pure FullFlush B )
23 (24 Triple chows purs Pure Triple Chow — = [A )
24 (24 Trois pungs purs consécutifs Pure ShiftedPungs — =)
25 (24 Les trois derniers Upper Tiles K )
26 (2% Les trois milieux Middle Tiles 4 rf )
27 (2% Les trois premiers Lower Tiles 4N )
28 (16 Grande suite pure Pure Straight yEp )
29 (16 Deuxdragons dans trois familles Three Suited Terminalchows  — {1 X\ i 2> )
30 (16 Trois chows purs superposés Pure Shifted chows — o = )
31 (16 Cingpartout AllFives L)
32 (16 Triple pungs Triple Pung =Mzl )
33 [ 16 Trois pungs cachés Three Concealed pungs = ]
M (12 Petit serpentin LesserHonorsandKnitted Tiles > v dE )
35 (12 Suite serpentin Knitted straight HER )
36 (12 Les quatre derniers UpperFour KTH )
37 (12 Les quatre premiers Lower Four ANTT )
38 (12 Trois petits vents Big Three Winds =Xz )
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39 (8 Grande suite Mixed Straight 1wy
4 (8 Symétrie Reversible Tiles A
v (8 Triple chows Mixed Triple Chow =& = [A)Ii
42 (8 Trois pungs consécutifs Mixed Shifted Pungs ==
43 (8 Main sans valeur ChickenHand il
wi (8 Derniére tuile tirée Last Tile Draw VOEREESS
w5 (8 Derniére tuile jetée Last Tile Claim JE# A
6 (8 Finir surkong Hu While Kong A_EIAE
47 (8 Kong volé Robbing The Kong WATLFN
48 [ 8 Deuxkongs cachés Two concealedkongs XIS AT
4 (6 Toutpung Allpungs Tilf falf: A1
50 (6 Semipure Half Flush VRE—1f
51 [ 6 Trois chows superposés Mixed Shifted chows ==
52 (6 Tout type Alltypes HITH
53 (6 Toutexposé Meldedhand sk
4 (6 Deux dragons TwoDragonsPungs XU %
55 (4 Extrémité ouhonneur partout Ouside Hand ot A
56 [ Y Tout caché tiré Fully concealed SN
57 (4 Deux kongs exposés TwoMeldedKongs XY AHAT
58 (% Derniere tuile existante Last Tile ECES
59 (2 Pung de dragons DragonPung =50
60 (2 Vent dominant Prevalent Wind KZ|
6 (2 Vent du joueur Seat Wind IR Z
62 (2 Tout cache donné ConcealedHand WERE
63 (2 Tout chow Allchows SEF
64 (2 Quatre identiques TileHog gy —
65 (2 Double pungs Double Pung XY E Z|
66 [ 2 Deux pungs cachés Two ConcealedPungs X Z|
61 (2 Kongcaché ConcealedKong HEAT
68 (2 Tout ordinaire AllSimples W &«
6 (1 Double chows purs Pure Double Chow —
70 (1 Double chows Mixed Double Chow A
71 (1 Petite suite pure Short Straight SN
72 (1 Deux chows purs d'extrémités Two Terminal chows H /b EI
73 (1 Pungde vents oud'extrémités Pung of Terminals or Honors ZILZ
™ (1 Kongexposé MeldedKong HEAT
75 [ 1 Une famille absente One Voided Suit —1]
76 [ 1 Pas d'honneur NoHonor T
77 (1 Finir d'un coté Edge Wait ik
78 (1 Finir au milieu Closed Wait ik
79 (1 Finir surla paire Single Wait JEERES DA
80 (1 Tirer soi-méme Self Drawn Sk
81 (1 Fleur ousaison Flower Tiles piAn
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